
Stazione 1 
Ti trovi al Grest, vedi in lontananza un 
bambino da solo. 
Cosa fai? 
Mi avvicino e cerco di capire cosa 
succede: vai alla Stazione 2 
Tra poco qualche animatore più 
grande se ne accorgerà e saprà come 
intervenire meglio di me: vai alla 
Stazione 3 

Stazione 2 
Il bambino sta li accovacciato da solo: 
potrebbe essersi fatto male! 
Cosa fai? 
Mi avvicino ancora: vai alla Stazione 4 
Cerco un responsabile e lo avviso al 
più presto: vai alla Stazione 5 

Stazione 3 
Il tempo passa, i giochi continuano, il 
ragazzo resta la e nessuno lo nota. 
Cosa fai? 
Continuo ad aspettare: vai alla 
Stazione 4 
Mi avvicino e cerco di capire cosa 
succede: vai alla Stazione 2 

Stazione 4 
In realtà sta bene, solo non ha più 
voglia di giocare ed ha abbandonato la 
squadra. 
Cosa fai? 
Ci parlo un pò: vai alla Stazione 8 
Lo rimando in squadra: vai alla 
Stazione 9 

Stazione 5 
Vedi un responsabile e lo raggiungi di 
corsa, tuttavia è impegnato con un 
genitore. 
Cosa fai? 
Aspetto: vai alla Stazione 6 
Cerco un altro responsabile: 7 

Stazione 6 
Stanno discutendo di assicurazione 
per un infortunio al grest, potrebbe 
durare ore. 
Cosa fai? 
Torno indietro dal ragazzo: vai alla 
Stazione 2 
Cerco un altro responsabile: Stazione 
7 

Stazione 7 
Giri tutto il parco di corsa, chiedi e 
scopri che tutti gli altri responsabili, 
tra visite mediche ed altre emergenze 
sono occupati 
Cosa fai? 
Torno indietro dal ragazzo, ho già 
perso troppo tempo: vai alla Stazione 
2 
Continuo a sperare che qualcuno se 
ne accorga: vai alla Stazione 3 

Stazione 8 
Chiaccheri un po' con lui. Alla fine 
dopo qualche battuta si alza riposato e 
ti chiede di riaccompagnarlo in 
squadra 
Vai alla  Stazione 13 

 
 

 
 



 
Stazione 9 

Non ne vuole sapere e si impunta: i 
giochi non gli piacciono e lui rimane li.
Cosa fai? 
Provo a parlagli un po' e spiegargli che 
troverà sicuramente anche giochi 
divertenti per lui: vai alla Stazione 8 
Sono in grande difficoltà, cerco un 
responsabile: vai alla Stazione 10 

 
Stazione 10 

Vedi un responsabile e lo raggiungi di 
corsa, tuttavia è impegnato con un 
genitore. 
Cosa fai? 
Aspetto: vai alla Stazione 11 
Cerco un altro responsabile:vai alla 
Stazione 1 

Stazione 11 
Stanno discutendo di assicurazione 
per un infortunio al grest, potrebbe 
durare ore. 
Cosa fai? 
Torno indietro dal ragazzo: vai alla 
Stazione 4 
Cerco un altro responsabile:  vai alla 
Stazione 12 

Stazione 12 
Giri tutto il parco di corsa, chiedi e 
scopri che tutti gli altri responsabili, 
tra visite mediche ed altre emergenze 
sono occupati 
Cosa fai? 
Torno indietro dal ragazzo, ho già 
perso troppo tempo: vai alla Stazione 
4 
Lascio perdere: vai alla Stazione 13 

Stazione 13 
Sono le 18.30, i bambini del grest 
tornano a casa. Vedi il bambino che 
non voleva giocare con la mamma. 
Cosa fai? 
Lo saluto: vai alla Stazione 14 
Faccio finta di non vederlo: vai alla 
Stazione 15 

Stazione 14 
Lui ricambia e ti sorride, ti fermi 
qualche istante  a chiaccherare con la 
mamma, le racconti unpò quello che è 
successo e ti ringrazia perchè sa che il 
suo pargolo è un po' turbolento. 
Fine di un'altra giornata di grest. 

Stazione 15 
Fai finta di non vedere il bambino, ma 
lui ti saluta per nome. 
Cosa fai? 
Ricambio: vai alla Stazione 14 
Ostento indifferenza e vado avanti: vai 
alla Stazione 16 

Stazione 16 
Passi oltre come se niente fosse. 
Finchè ti allontani senti il bambino che 
racconta alla mamma la sua giornata, 
e pensi che salutandolo avresti potuto 
raggiungere un bambino in più. 
 Fine di un'altra giornata di grest. 

 
 


